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REGLAMENTO DE COMPETENCIA
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Art. 1. El presente reglamento es de caracter obligatorio en su observacion para
todos los equipos participantes en la COPA INTERATLAS FC, durante los juegos
oficiales programados para todas las categorias.

Art. 2. La interpretacidony aplicacidn de este reglamento queda a cargo del Comité
Organizador de la COPA INTERATLAS FC, en base al reglamento general de
competencia interno y apoyado en el de la FEMEXFUT y de la FIFA.

Art. 3. Participan por invitacion en esta COPAINTERATLAS FC, todos los equipos que
cubran los requisitos marcados en la convocatoria.

Art. 4. Estos se deberan hacer segun los lineamientos de la convocatoria en tiempo
y forma programada.

Art. 5. Sonrequisitos indispensables para el registro de cada jugador.

o Registro en linea de jugador en plataforma.

o Acta original o copia certificada.

J CURP.

o Cartaresponsiva

o Constancia de estudios con fotografia sellada o credencial escolar

*Pasaporte Original y copia (sustituye a los documentos anteriores)
Art. 6. El equipo y / o jugador que no reuna los requisitos de registro, no podra
participar en el torneo.

Art. 7. Las categorias establecidas de acuerdo con la edad de los jugadores son las
senaladas en la convocatoria. Los participantes de todas las categorias deberan de
haber nacido en el aino de la categoria correspondiente o posteriores.
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Art 8. Categorias

Categoria Ano Nacimiento Formato Duracion Cancha
Sub-8 2018 7v7 20min 1/4 cancha
Sub-9 2017 7v7 20min 1/4 cancha
Sub-10 2016 9v9 25min 1/2 cancha
Sub-11 2015 9v9 25min 1/2 cancha
Sub-12 2014 9v9 25min 1/2 cancha
Sub-13 2013 11v11 30min Cancha completa
Sub-14 2012 11v11 30min Cancha completa
Sub-15 2011 11v11 30min Cancha completa
Sub-16 2010 11v11 30min Cancha completa

Art. 9. Regla de mayores.

En las categoriases posible registrarjugadoras de sexo femenino teniendo un afno de
gracia en base a los requisitos de edad de la categoria, no pudiendo tener en campo
mas de tres mayores al mismo tiempo. Las categorias no admiten jugadores
mayores de sexo masculino.
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Art. 10. Ningun jugador podra registrarse en dos equipos diferentes de la misma
categoria. ni representar a dos instituciones diferentes, sin embargo, es posible
registrar a un jugador en dos equipos de la misma Delegacién en diferente categoria
siempre y cuando sea registrado antes de iniciar el torneo en ambos equipos y el
jugador cumpla con los requisitos de edad de las categorias. Ejemplo: Un jugador
nacido en 2020 puede participar con la misma delegacién en la categoria 2019y
2020.

Art. 11. Registro de Jugadores.

Todo participante debera estarregistrado debidamente en la plataforma de la copa.
Después de haber revisado y aceptado la papeleria, el jugador queda acreditado
para participar en la COPA INTER ATLAS FC

Se expone lo siguiente:

a) Es obligatorio presentar roster de alineacion.

b) No esta permitido participar sin registro.

c) El entrenador de cada equipo debe estar registrado en el portal

d) Todo jugador con expulsion por roja directa debera cumplir minimo un partido de
suspension, doble amonestacion, si puede jugar al siguiente partido.

e)Un jugador protestado debera serreportada en la cédula por el arbitro. La protesta
debera ser ratificada ante comité organizador de acuerdo con lo establecido en el
reglamento de protestas.

f) La prorroga para el rosterde alineacion, sera de medio tiempo. Al concluir el primer
tiempo debe entregarse las credenciales al arbitro segun lo expuesto en el inciso a.

g) COPAINTERATLAS FC no acepta acuerdos verbales entre capitanes, entrenadores
y/o arbitros, incluso ante la omisidn del reporte en la cédula, por tal motivo, la copa
tiene toda lafacultad de tomar medidas cautelaresyde sancion ante laausencia de
credenciales.

La documentacion proporcionada para registro de jugadores quedara en poder del
Comité Organizador, hasta elfinal de la competencia sera devuelta a los interesados
en el Centro Operativo

Art. 12. Cuerpo técnico

= Los integrantes del cuerpo técnico deberan estar acreditados debidamente
en la plataforma.
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= Un entrenador puede dirigir diferentes categorias del mismo club, no es
necesario estar registrado en todos los equipos, puede presentar un Unico
gafete expedido por el comité organizador.

= Se permite maximo tres miembros de cuerpo técnico, y se puede anexar un
médico certificado y registrado en el torneo.

Art. 13. En los partidos del presente torneo, tiene como requisito presentar
uniformidad de color en jersey de los jugadores; dicho en otras palabras, todos del
mismo color predominante, no necesariamente idénticos jersey. Mismo criterio
aplica para short y medias. El numero es recomendado, pero no sera obligatorio ni
motivo de protesta ni exclusion de jugadores.

Art. 14. En el presente torneo los equipos para alinear jugadores debera entregar
roster oficial de identificacion vigente expedido por el comité organizador de INTER
ATLAS FC.

Si cuando el arbitro dé la sefal para iniciar un encuentro, alguno de los equipos no
esté presente por causa desconocida, el arbitro debera esperar 10 minutos
contados a partir de la hora fijada para el inicio del encuentro, y si terminado este
tiempo no se presenta el equipo, el arbitro se retirara y el equipo que no se presente
perdera el partido, mientras que el otro equipo recibira 3 puntos, con resultado de
2(dos) - O(cero). Los goles en este caso no cuentan en el goleo individual.

Observacion: En caso de alguna contingencia fuera de lo normal. el Comité
Organizador valorara la situaciéon y si se justifica. autorizara se realice dicho
encuentro a un horario posterior previo aviso a ambos equipos. Es responsabilidad
de los clubes estarentiempo y forma enla sede. El equipo que se niegue ajugar bajo
estas circunstancias perdera su encuentro. mientras que el otro equipo recibira 3
puntos. con resultado de 2(dos) - O(cero).
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Art. 15. El Comité Organizador debera cumplir con las disposiciones siguientes:

v' Proporcionar el arbitro del encuentro (Observacién: En caso de asi requerirlo,
los coordinadores de sede podran suplir al arbitro).

v Balones debidamente autorizados por el Comité Organizador en condiciones
reglamentarias para el desarrollo del partido.

Art 16. Criterios de desempate.
16.1 Fase de calificacion.

El sistema de puntuacion de COPA INTER ATLAS FC en etapa de calificacion es el
siguiente:

=  Partido ganado: tres (3) puntos.
=  Partido empatado: un (1) punto.
= Partido perdido: cero (0) puntos.

La calificacion a la siguiente etapa (8vos, 4ts, Semi / final) sera de acuerdo con el
sistema de competencia por categoria, mismo que se incluye en el rol de juegos que
se entrega durante la junta previa.

En caso de existir empate en puntos, el equipo que ocupara la mejor posiciéon en la
tabla sera aquel que satisfaga los siguientes criterios de desempate en el siguiente
orden establecido:

e Diferencia de goles (goles anotados menos goles recibidos).

e Mayor numero de goles anotados.

e Menor numero de goles recibidos.

e Marcador particular entre si (solo en caso de un empate doble, en caso de
mas de 2(dos) equipos involucrados, no aplicara este criterio).

e Tarjetasrecibidas

e Sorteo
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En caso de empate al finalizar el partido, en la etapa de eliminacioén directa para las
fases de 4ts y semifinal, se lanzaran tanda de tres (3) tiros de penal para definira un
ganador, en caso de persistir el empate se procedera a muerte subita hasta obtenera

16.2 Fase de eliminacion directa

un vencedor.

En caso delpartido final, se lanzarantanda de cinco (5) tiros de penal para definira un
ganador, en caso de persistir el empate se procedera a muerte subita hasta obtenera
unvencedor.

Antes de la tanda de penales

*Amenos que debantenerse en cuenta otras consideraciones (p. ej. estado del terreno
de juego, seguridad, etc.), el arbitro realizard un sorteo mediante el lanzamientode una
moneda al aire para decidir la porteria en la que se desarrollara la tanda; esta decision
unicamente podra modificarse por motivos de seguridad, si la porteria no estuviera en
condiciones o esa zona del terreno de juego estuviera impracticable.

El arbitro realizara un nuevo sorteo con una moneday el equipo que resulte favorecido
decidira si ejecutara el primer o el segundo lanzamiento.

* Con la unica excepcion del suplente de un guardameta que no pueda continuar,
solamente estaran autorizados a participar en la tanda de penales aquellos jugadores
que al final del partido se encuentren en el terreno de juego, o aquellos que se
encuentren momentaneamente fuera del mismo por lesién, cambios en el
equipamiento, etc.

e Cada uno de los equipos se encargara de decidir el orden en el que ejecutara los
lanzamientos. No se informara del orden al arbitro.

¢ Si, alfinalizar el partidoy antes de la tanda de penales o durante la misma, un equipo
tiene mas jugadores que su adversario, debera reducir su nimero para equipararlo al
del equipo rival, y se informara al arbitro del nombre y el numero de los jugadores
excluidos. Ninguno de ellos podra participar en la tanda (salvo en el caso descrito a
continuacion).

e Aquel guardameta que no se encuentre en condiciones de continuar antes de o
durante la tanda podra serreemplazado por un jugador excluido paraigualarelnimero
de jugadores o, si su equipo no ha utilizado el nimero maximo permitido de
sustituciones, por un suplente designado como tal en la lista oficial, pero el
guardameta reemplazado ya no podra participar en la tanda ni podra ejecutar
lanzamiento alguno.



INTER&TLAS

* Si el guardameta hubiera ejecutado ya un lanzamiento, el suplente no podra ejecutar
otro hasta la siguiente tanda de penales.

¢ Los jugadores expulsados a lo largo del partido no podran participar en la tanda de
penales. Por otro lado, las advertencias y amonestaciones impuestas a jugadores y
miembros del cuerpo técnico durante el partido no se tendran en consideracion en la
tanda de penales. Cada uno de los equipos se encargara de decidir el orden en el que
ejecutaran los lanzamientos. No se informara del orden al arbitro.

e Cadaunode los lanzamientos debera ejecutarlo un jugadordiferente; antes de poder
lanzar un segundo penal. todos los jugadores seleccionados deberan haber ejecutado
ya un lanzamiento. Si se llegara a la instancia donde todos ya ejecutaron su tiro penal,
seiniciara nuevamente la tanda, no es necesario seguir el mismo orden de la anterior.
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Ejecucion de la tanda de penales

e Solamente podran permanecer en el terreno de juego los jugadores autorizados para
participar en la tanda de penales y los miembros del equipo arbitral.

¢ Todos los jugadores autorizados para participar en la tanda de penales, excepto el
lanzadory los dos guardametas, deberan permanecer en elinterior del circulo central.

¢ El guardameta del equipo ejecutor del lanzamiento debera permaneceren el terreno
de juego, fuera del area penal, en la interseccién de la linea de meta con la linea de
demarcacioén del area penal.

e Cualquiera de los jugadores autorizados para participar en la tanda de penales podra
intercambiar su puesto con el guardameta.

e Se considerara que el penal se ha completado cuando elbaldn deje de moverse, deje
de estar en juego o el arbitro detenga el juego por una infraccion; el lanzador no podra
jugar el balén por segunda vez.

¢ El arbitro llevara el control de los lanzamientos.

¢ Si el guardameta cometiera una infraccion y, como resultado de ello, se tuviera que
repetir el lanzamiento, se advertira al guardameta por la primera infraccion y se le
amonestara en caso de reincidencia.

¢ Si el lanzador es penalizado por una infracciéon cometida después de que el arbitro
haya dado la senal para ejecutar el lanzamiento, se registrara este como fallado y se
amonestara al lanzador.

e Sitanto el guardametacomo el lanzadorcometieran una infraccién almismo tiempo,
se registrara el tiro como fallado y se amonestara al lanzador.

e En el caso de las infracciones cometidas por ejecutor y/o portero, el arbitro actuara
conforme a las reglas de juego vigentes.
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Art 17. Formatos de juego.
O FUTBOL 7vs7.% DE CANCHA (2018,2017)

Un minimo de cinco jugadores por equipo propiamente registrados con credencial en
mano y uniformados, teniendo una prorroga reglamentada en el presente. El equipo
tendra todo el partido para completar los siete jugadores.

Sl hay reingreso de jugadores.
NO se sancionara la regla de fuera de juego.
O FUTBOL 9vs9. 1/2 DE CANCHA (2016,2015,2014)

Un minimo de seis jugadores por equipo propiamente registrados con credencial en
mano y uniformados, teniendo una prorroga reglamentada en el presente. El equipo
tendra todo el partido para completar los nueve jugadores.

Sl hay reingreso de jugadores.
Sl se sancionara la regla de fuera de juego.
O FUTBOL 11vs11. CANCHA OFICIAL (2013,2012,2011,2010, FEMENIL)

Un minimo de siete jugadores por equipo propiamente registrados con credencial en
mano y uniformados, teniendo una prorroga reglamentada en el presente. El equipo
tendra todo el partido para completar los nueve jugadores.

Sl hay reingreso de jugadores.

Sl se sancionara la regla de fuera de juego.
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Se establece como alineacién indebida cualquiera de las siguientes:

Art 18. Alineaciones indebidas.

= Cuando elregistro sea alterado en cualquiera de sus elementos.

= Cuando eljugador sea suplantado por otra persona.

= Cuando eljugador que haya sido cambiado regrese a la cancha por otro
cambio. (aplica para formato futbol 11vs11)

= Cuando eljugador no presente su credencial que lo acredite como jugador del
equipo.

= Cuando participe un jugador que haya recibido una suspensién disciplinaria
segln el reglamento de sanciones.

= Cuando unjugador participa con dos instituciones diferentes. (Se sanciona a
las dos instituciones)

Elequipo que presente una alineacion indebida perdera el partido, mientras que el
otro equipo recibira 3 puntos y un resultado a favor de 2(dos)-0(cero) sin anotadores.

Art. 19. El arbitraje lo asigna el comité organizador. El costo del servicio esta incluido
en suinscripcion.

Las decisiones del arbitro en el campo de juego son inapelables.

Los arbitros entregaran copias de los registros arbitrales solamente al Comité
Organizador y al Entrenador de cada equipo Involucrado en el partido, mismos que
deberanfirmar los entrenadores al finalizar cada partidoy recoger sus acreditaciones,
la omision de la firma acata lo redactado en el informe. Esta permitido tomar fotografia
delreporte arbitral.

Art 20. Transitorio.

La interpretacion y los casos no previstos en el presente reglamento de competencia
seran resueltos Unicamente por el Comité Organizador de la COPA INTERATLAS FC.
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o Todos los jugadores deberan tener su responsiva firmada sin excepcién para

ANEXOS

R Responsiva.

poder participar en la copa.

o Se recuerda gque, en caso de lesidn, cirugia u otros riesgos que conlleve la
participacion es responsabilidad del participante.

o Todos los jugadores participan bajo su propio riesgo, por lo que el comité
organizador queda exento y exonerado de toda responsabilidad en cuanto cualquier
tipo de accidente que pudiera suscitarse a los jugadores y/o cuerpo técnico, antes,
durante y después de su participacién en la Copa Santos Penoles.

J Los coordinadores de delegacion deben anexar la documentacién de servicio
de seguro médico social o gastos médicos.

Il. Protocolo protesta.

Para ingresar una protesta oficial para su dictaminacion, esta debera realizarse en
tiempo y forma conforme a las siguientes bases:

o Deberan presentarse por escrito con un tiempo maximo de dos horas después
de haber concluido el partido delincidente.

o Este escrito se entregara en la oficina del centro operativo e irda acompafiado
con un depdsito de $3,000 por jugador y/o incidente reportado. En caso de proceder a
su favor, el depdésito sera devuelto en un 100%. En caso contrario, al no proceder
dicha protesta, se pierde el 100% del depésito.

o Elreporte debera ser notificado al coordinador de campo y este a su vez
debera dar aviso al delegado y/o representante del equipo reportado, para
aclaraciones pertinentes en la oficina del centro operativo, los cuales se presentaran
con eljugador(es) reportado(s).

o El dictamen de la protesta sera expedido por escrito por el comité organizador
a ambos equipos involucrados hasta 24 horas después de recibida la protesta y éste
sera inapelable.
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1. Partidos.

o El comité organizador podra reprogramar en cualquier momento algun cambio
que asi lo amerite en el rol, sede, cancha y/o horario por las causas:

o Por existencia de un error por parte de comité organizador.

o Causas ajenas al evento que ocasionen que cualquiera de los equipos no se
puede trasladar y/o presentar a su partido.

Por solicitud de algun cambio donde ambos equipos estan de acuerdo.
J Causas meteoroldgicas.

o El equipo que no se presente a partido en tiempo y forma ante cualquier
cambio avalado por el comité organizador, perdera su encuentro.

o Si algun equipo decide retirarse antes del torneo perdera su cuota de
inscripcion.
J Es obligatoria la presencia del responsable de la delegacion en la reunion

previa de coordinadores; la ausencia, asienta todo lo acordado en la reunidn.

J El comité organizador se reserva el derecho de admision.



